Accueil et présentation
du camp de jour

Semaline 1- Semaine d’accueil

La semaine d’accueil est une semaine permettant aux enfants et aux monitrices d’apprendre a se connaitre et d’ainsi faire la transition entre I’école et le camp de jour. Cette semaine nous permet
de faire des jeux et des activités plus simples pour connaitre les forces de tous, la dynamique du camp ainsi que de connaitre les godts des enfants et de modifier I’horaire de 1’été si nécessaire.
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VEUILLEZ NOTER QUE CETTE PROGRAMMATION EST UN APERGU DES ACTIVITES PROPOSEES AU CAMP DE JOUR. DES JEUX PEUVENT S’AJOUTER ENTRE LES ATELIERS PREVUS POUR FACILITER LA TRANSITION.

SAVOIR QUE L'EQUIPE D'ANIMATION DOIT POUVOIR SADAPTER EN FONCTION DU NOMBRE D'ENFANTS, DE LEUR AGE ET DE LA TEMPERATURE DU JOUR.

IL FAUT

AINSI, IL EST POSSIBLE QUE NOUS DEVIONS ADAPTER L'HORAIRE, AU QUOTIDIEN, PUISQUE LE NOMBRE D'ENFANTS, LES GROUPES D'AGE ET LES IMPONDERABLES DE MERE NATURE SONT HORS DE NOTRE CONTROLE. MERCI

DE VOTRE COMPREHENSION.
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Semaine 2- Semaine aquatigue

Au courant de la semaine aquatique, I’eau est au centre de tout. Pour I’atelier culinaire, quoi de mieux que de la limonade et des popsicles maison pour se rafraichir.
Le bricolage aura pour théme I’océan et nous ferons un concours de bateau.
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Il'y aura des jeux tels que le baseball avec des ballounes d’cau, des parcours aquatiques, des batailles de ballounes d’cau, des courses de seaux d’eau, etc.

\otre enfant aura donc besoin d’un maillot de bain et d’une serviette pour affronter cette tempéte aquatique.




Semaine 3- Semaine des olympiques

Lors du bricolage de la semaine, nous confectionnerons des médailles pour la remise des prix qui se déroulera lors de la cérémonie de fermeture des Olympiques du camp de
jour. La recette de la semaine aura pour but de représenter la flamme olympique a I’aide d’un cornet.
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Au courant de la semaine nous réaliserons des épreuves en solo et en équipe, telles que le tir a la corde, le lancer du frisbee, le parcours d’obstacle, le passe 1’eau, la course a
I’ceuf, la course dans un sac, la course de brouettes, etc. Chaque jeu, sport et épreuve permettra de remporter des points et a la fin de la semaine nous décernerons les prix.
Chaque enfant sera gagnant selon ses meilleurs moments de la semaine.




Semaine. 4- Semaine festive

Puisque le camp de jour se déroule 1’été, nous n’avons pas la chance de célébrer au courant de 1’année avec vous. La semaine festive a donc pour but de rassembler certaines

fétes célébrées au cours de I’année.
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Nous aurons la chance de commencer 1’année avec la Saint-Valentin ou 1’on pourra s habiller en rose et rouge et faire un bricolage de cceurs ou de fleurs, puis faire une chasse
aux cocos pour Paques. Nous réservons nos ateliers « potions dégoutantes » pour Halloween ou les enfants seront invités a venir déguisés. Il ne faut pas oublier la visite du
fameux village du pere Noél pour Noél. Et pour terminer I’année, nous fabriquerons des décors pour le décompte du jour de I’ An.



Durant cette semaine, I’heure du conte réveillera le mystere qui plane sur le camp. Le but sera donc de travailler tous ensemble au travers des journées pour collecter des indices

et ainsi résoudre le mysteére.
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Il faudra découvrir les indices dans le village au travers d'une chasse aux tresors, en traversant des parcours d’espions, en apprenant a résoudre les codes cachés, en traversant le
champ de ballounes explosives, en traversant des lasers, en répondant a des jeux-questionnaires, etc. Des bricolages tels que 1’encre invisible, des expériences scientifiques et des
defis surprises pourront également se retrouver comme épreuves pour obtenir des indices.




Semaine 6 — Semaine des couleurs

De retour cette année, d a la grande participation des enfants au cours des dernieres années, nous retrouvons la semaine des couleurs. Les enfants sont invités a se présenter au \
camp de jour vétu de la couleur de la journée pour ainsi participer au concours du plus coloré. ) &
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Semaine 7 — Semaine autour du monde

Durant cette semaine, il sera possible de retrouver des bricolages sur la thématique du voyage, tels que la fabrication d’un passeport et d’une carte géographique pour suivre nos
voyages ainsi qu’une fabrication de carte postale.
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Nous apprendrons sur diverses cultures tout en nous amusant a célébrer certaines fétes traditionnelles. Nous cuisinerons des recettes typiques canadiennes comme le sucre a la
créme puis nous irons en ltalie pour la fabrication de nos pizzas maison ainsi que quelques surprises qui permettront aux enfants de découvrir le monde.



Semaine 8- Semaine party

La semaine Party conclue 1’été au camp de jour. Plusieurs surprises se glisseront a I’horaire, mais a la suite de la popularité de I’an passé le déroulement général sera similaire a I’an
passe.
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Il sera donc possible de retrouver une journée a I’envers ou les enfants seront invités a porter leurs vétements a 1’envers, un souper et une nuit au camp de jour, une journée film en
pyjama ainsi que le party de fin d’année. Une journée a la Montagne de Tremblant sera également organisée comme derniére sortie. Pour le reste, il faudra patienter pour découvrir

les surprises que 1I’on vous réserve!
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